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Kazdy moze lata¢

Szkota podstawowa, kl. IV-VI

Cele:

. Wzbudzenie szacunku do oséb, ktdre wyrdzniaja sie ze wzgledu na swéj wyglad.
. Ksztattowanie postawy otwartosci na innych ludzi.

J Wzmocnienie poczucia wiasnej wartosci.

J Uczenie tolerancji.

J Uwrazliwianie na problemy innych.

Warunki techniczne:

o Liczba uczestnikow: 15 oséb
J Miejsce: sala z tawkami.
. Czas trwania: 2x45 min.

Metody, formy pracy, techniki, materiaty i Srodki:

J Metody: czytanie, rozmowa kontrolowana, metody plastyczne.

) Formy: praca w grupach, zbiorowa, indywidualna.

o Techniki: twdrcze, zabawa tworcza.

J Srodki: tekst literacki - Jana Frey: Maurycy jego zycie w rozmiarze XXL,

Wyd. Jednosé¢, Kielce 2009.

Przebieg zajec:
1. Przywitanie uczestnikow spotkania.

2. Rozmowa kierowana: Fantazyjne zapytania.



Przyktadowe pytania do dzieci: Co lata, a co nie potrafi wznies¢ sie w powietrze? Czy dom
potrafi lata¢, a jesli tak, to jak wysoko unosi sie w powietrzu i jak daleko lata? Co moze
zobaczy¢ podczas podniebnej podrézy? Dlaczego i kiedy ludzie mogg marzy¢ o tym, by
poczu¢ sie lekko jak chmura czy jak ptak?

3. Zabawa plastyczna: Imie na kamieniu.

Prowadzacy rozdaje uczestnikom szare, papierowe kamienie, na ktérych dzieci zapisujg
swoje imiona. Prowadzacy zwraca dzieciom uwage, ze to wtasnie dzieki takim kamieniom
mozna zbudowac $ciany domu. Przyklejajg te karteczki do konturéw domu, przygotowanych
wczesniej przez nauczyciela.

4. Zabawa ruchowa: Karciany bal.

Dzieci losujg karty figurami (karty z figurami wybiera sie z talii 56 kart - typ francuski).
Prowadzacy wydaje polecenia, np. :

J krélowe i krélowie ktaniajg sie sobie,

. paziowie jezdzg na koniach,

J uczen z kartg jokera porusza sie zepsutym samochodem,
J asy trzymajg koszyki, a krélowe zrywajg do nich jabtka,

J krélowie, paziowie i jokery s3 zawodnikami sumo,

. krélowe i asy prasuja,

. wszyscy tanczg na krélewskim balu.

5. Zabawa kreatywna: Lekoluby Dzieciece.

Z duzego arkusza papieru wycieta jest chmura (mozna wycig¢ wiecej chmur i podzieli¢ dzieci
na grupy). Uczestnicy spotkania rysujg na niej , Lekoluby Dzieciece, czyli paskudniki pospolite,
ktore sprawiajg, ze dzieci czasami ptaczg lub czegos sie bojg”.

6. Rozmowa kierowana na temat powstatych rysunkéw.

7. Wspolne czytanie czterech pierwszych rozdziatdw ksigzki Jany Frey ,,Maurycy jego zycie w
rozmiarze XXL” i omdwienie przeczytanych fragmentow.

8. Rozmowa kierowana do tekstu. Pytania:

J Dlaczego Maurycy nie miat zadnych problemow, a teraz ma?

Kiedy wydawato mu sie, ze jest szczesliwy? Jak spedzat czas?

) Jak wygladat? Dlaczego ciagle jadf?

J O czym mdgt marzyé? Dlaczego jego marzenia mogty by¢ trudne do zrealizowania?
J Co na temat otytosci Maurycego méwili jego rodzice i babcia?

) Jak reagowali na niego widok inni?



J Co wymyslit Maurycy i dlaczego? Co sadzisz o liscie, ktérg sporzgdzit? Czy to dobry
pomyst, a jesli nie, to dlaczego? Co powinien pisa¢ na swojej liscie?

J Jak wygladata dziewczynka? Jak sie zachowywata wobec Maurycego? Jaka mogta by¢
tego przyczyna?

J Dlaczego Malwina zwracata uwage na to, ze bohater jest otyty? Czy byta wobec niego
niemita?

. Co mogto sprawi¢, ze Maurycy zaczatby kontrolowac swdj apetyt?

. Jak myslisz, czy udato mu sie spetnié marzenia?

J Co moze oznaczaé naprawde stwierdzenie: kazdy moze wznie$¢ sie ponad? Ponad co?

Czy Marcel tez moze nauczyc sie , latac”?
9. Zabawa plastyczna: Latajgcy dom.

Nauczyciel rozdaje dzieciom czerwone serduszka i prosi, wykleity nimi dach domu
(przygotowany wczesniej przez prowadzgcego) — serca majg zastepowad dachéwki. Dzieci w
ten sposdb utozsamiajg sie z bohaterem opowiadania - poczujg jak musiato mu by¢ Zle, bo
cztowiek inny nie zawsze potrafi walczy¢ o siebie i méwic o tym, co czuje, co mu sprawia bol.
Dzieci pokazuja, jak bardzo lubig naszego bohatera i chcg, by czut sie wsrdéd nich dobrze, bo
one sie nim zaopiekowaty.

Po zakonrczeniu pracy, nauczyciel lub ktérys z ucznidw dokleja do gotowego dachu gotowe
skrzydta (moga to by¢ np. skrzydta ptaka, motyla). Nastepnie catos$¢ zostaje potgczona z
,kamiennymi $cianami”. Bibliotekarz méwi, ze bez tych kamieni trudno bytoby zbudowac
prawdziwe schronienie, dzieki ktéoremu kazdy bedzie czut sie bezpiecznie. Moéwi tez, ze kazdy
z nich przyczynit sie do budowy tego niezwyktego domu, ktéry potrafi latac.

W tym miejscu mozna wspomnie¢ dzieciom o utworze pt. ,Trzy Swinki” i o tym, jak wazna
jest cierpliwosé, praca i pomoc innych.

10. Zabawa kreatywna: tancuch skojarzen.

Uczestnicy tworzg koto. Jedna osoba méwi stowo, ktére kojarzy jej sie z marzeniem lub
czyms bardzo mitym. Nastepna dodaje kolejny wyraz, ktéry jej sie nasuwa w zwigzku ze
stowem wypowiedzianym przez poprzednika. Mogg powstac rézne skojarzenia, np. ,latanie
—samoloty-wakacje — jezioro- namiot- trawa-pitka”.

Jesli nauczyciel stwierdzi, ze zadanie jest zbyt trudne dla grupy, mozna zabawi¢ sie w
przekazywanie ,,dobrych piteczki dobrych stow”. Dzieci, siedzgce w kole, przekazujg sobie
piteczke, ale za plecami. W momencie przekazania méwig co$ mitego osobie siedzacej obok.

11. Przeczytanie nastepnego fragmentu utworu (rozdziat 5).

Po lekturze rozdziatu prowadzgcy mowi dzieciom, ze historia chtopca w ,,rozmiarze XXL” i
Malwiny ma dalszy ciag.

12. Podsumowanie zajec.



Prowadzgcy mowi dzieciom, ze cztowiek nie tylko moze réznic sie od innego cztowieka, ale
nawet powinien, by swiat byt ciekawszy. Kazde z nich ma wielkag moc, ktéra moze sprawic, ze
dzieki nim ludzie mogg uwierzy¢ w siebie, mogg pokonac wtasne stabosci i spetnié¢ swoje
marzenia.

Powinny tez pamietac, ze nawet tacy, ktérzy wygladajg i zachowujg sie inaczej niz my i nasi
znajomi, mogg by¢ bardzo sympatyczni, mili, skromni i utalentowani, tak jak Maurycy.

A co najwazniejsze, kazdego cztowieka nalezy szanowac, bez wzgledu na wyglad.
13. Ewaluacja: Chmurki.

Uczniowie wybierajg sposréd przygotowanych przez nauczyciela chmurek chmure czarng lub
biatg, nastepnie wrzucajg je do matego wiaderka (mozna wykorzysta¢ plastikowe wiaderko
po serze).



